RESOLUCAO N° 19/2010 — CONSUNI
(Alterada a matriz curricular pela Resolu¢ao n° 12/2012-CONSEPE)

Aprova reformulagdo curricular do Projeto
Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo, do Centro de Ciéncias
Tecnolodgicas - CCT, da Fundagao Universidade do
Estado de Santa Catarina — UDESC.

O Presidente do Conselho Universitario — CONSUNI da Fundacao Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, no uso de suas atribui¢cdes, considerando a deliberacdo do Plenario relativa ao
Processo n° 9603/2008, tomada em sessé&o de 13 de maio de 2010,

RESOLVE:

Art. 1° Fica aprovada a reformulagao curricular do Projeto Pedagdgico do
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, do Centro de Ciéncias
Tecnologicas - CCT, da Fundagido Universidade do Estado de Santa Catarina —

UDESC, nos termos do projeto constante do Processo 9603/2008.

Art. 2° O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio, do Centro de
Ciéncias Tecnologicas - CCT, da Fundagao Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, tem carga horaria total de 3600 (trés mil e seiscentas) horas-
aula, correspondentes a 200 (duzentos) créditos, que contemplam 2808 (duas mil,
oitocentas e oito) horas-aula destinadas a Disciplinas Obrigatorias, 432
(quatrocentas e trinta e duas) horas-aula destinadas a Disciplinas Optativas, 72
(setenta e duas) horas-aula destinadas ao Trabalho de Conclusdo de Curso e 288

(duzentas e oitenta e oito) horas-aula destinadas a Atividades Complementares.

Art. 3° O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, do Centro de
Ciéncias Tecnologicas - CCT, da Fundagdo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC tem duracdo de 4 (quatro) anos (oito fases), com periodo

maximo de integralizacdo de 7 (sete) anos (quatorze semestres), estruturado em


https://secon.udesc.br/consepe/resol/2012/012-2012-cpe.pdf

regime de créditos, correspondendo cada crédito a 18 (dezoito) horas-aula de 50

(cinqlienta) minutos.

Art. 4° O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, do Centro de
Ciéncias Tecnoldgicas - CCT, da Fundagdo Universidade do Estado de Santa Catarina —
UDESC funciona em turno integral e oferece 80 (oitenta) vagas anuais com ingresso

no primeiro e segundo semestres, com 40 (quarenta) vagas em cada um.

Art. 5° A matriz curricular, o ementario das disciplinas, 0 quadro de equivaléncia de
disciplinas e o sistema de avaliagio do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao,
do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas - CCT, da Fundag&o Universidade do Estado de Santa

Catarina — UDESC constam do Anexo Unico desta Resolucéo.

Art. 6° A reforma curricular objeto da presente Resolugdo comecga a vigorar

no segundo semestre de 2010.

Art. 7° As demais normas de funcionamento do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computagao, do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas - CCT, da Fundagéao
Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC, constam do Projeto
Pedagdgico objeto do Processo 9603/2008.

Art. 8° Esta Resolugao entra em vigor nesta data.
Florianopolis, 13 de maio de 2010.

Prof°. Sebastido Iberes Lopes Melo

Presidente



ANEXO UNICO
RESOLUCAO N° 19/2010 — CONSUNI

1. MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA
COMPUTAGAO - CCT:

Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina [TedricolPratico[T otais[TedricaPratica Pré-requisito [Conhecimento
1 |Algoritmos 2 2 4 - 2 - AFB
Algebra Linear e
1 |Geometria Analitica | 4 - 4 - - - AFB
Célculo Diferencial e
1 |integral | 6 - 6 - - - AFB
Probabilidade e
1 [Estatistica 2 2 4 - 2 - AFB
1 Metodologia Cientifica 2 2 - - AFC
1 [Teoria Geral de Sistemas 2 2 4 - 2 - AFC
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPratico[TotaisTedricalPratical Pré-requisito (Conhecimento|
Algebra Linear e
2 |Geometria Analitica Il 4 - 4 - - ALG-I AFB
Célculo Diferencial e
2 |ntegral Il 4 - 4 - - CDI-l AFB
2 |Andlise Numérica 2 2 4 - 2 CDI-l AFB
Fisica para Ciéncia da
2 |Computacéo 4 - 4 - - CDI-I AFB
2 |Légica Matematica 4 - 4 - - AGT AFB
Linguagem de
2 |Programacéo 4 - 4 - - AGT AFB
2 Matematica Discreta 2 2 4 2 ALG-I AFB
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPratico[Totais|T eéricalPratical Pré-requisito [Conhecimento
Arquitetura e Organizagéo
3 |de Computadores 2 2 4 - 2 FCC AFB
Complexidade de
3 |Algoritmos 2 2 4 - 2 AGT AFB
3 [Estruturas de Dados 2 2 4 - 2 LPG AFB
Linguagens Formais e
3 |Autbmatos 2 2 4 - 2 MDI AFT
3 |Metodologia da Pesquisa | 2 2 - - MCI AFC
Programacéo Orientada a
3 |Objetos 2 2 4 - 2 AGT AFB
3 |Projeto de Programas 1 1 2 - 2 LPG AFB
Sistemas de Numeracéo e
3 |Algebra de Boole 1 1 2 - 2 - AFB
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricolPratico[TotaisTedricalPratica Pré-requisito|Conhecimento
Andlise e Modelagem de
4 | Sistemas 2 - 2 - - - AFT
4 |Banco de Dados | 2 2 4 - 2 - AFT




4 | Compiladores 2 2 4 - 2 LFA AFT
4 | Projeto de Arquivos 2 2 4 - 2 EDA AFB
AOC
4 |Redes de Computadores | 2 2 4 - 2 EDA AFT
4 |Engenharia de Software 2 2 4 - 2 - AFT
AOC
4 | Sistemas Operacionais 2 2 4 - 2 EDA AFT
4 | Teoria dos Grafos 2 2 4 - 2 EDA AFB
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPrético[TotaisTeéricalPratica| Pré-requisito |Conhecimento|
5 |[Banco de Dados Il 2 2 4 - 2 BAN-I| AFT
ALG-II
5 | Computacédo Gréfica 2 2 4 - 2 EDA AFT
5 |Métodos Formais 2 2 - 2 LFA AFB
Paradigmas de
5 |Programacéo 2 2 4 - 2 POO AFB
5 |Pesquisa Operacional 2 2 4 - 2 TGR AFB
5 |Sistemas Distribuidos 2 2 4 - 2 REC AFT
5 |Teoria da Computacao 2 2 4 - 2 LFA AFT
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPratico[Totais{TedricalPratica Pré-requisito [Conhecimento
6 | Automacédo e Controle 2 2 4 - 2 - AFT
Empreendedorismo em
6 |Informética 2 - 2 - - - AFH
6 |Inteligéncia Artificial 2 2 4 - 2 TEC AFT
Interacdo Homem
6 | Computador 2 2 4 - 2 - AFT
6 | Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPratico[Totais[TedricalPratical Pré-requisito (Conhecimento
Processamento de
7 |Imagens 2 2 4 - 2 CGR AFT
Trabalho de Concluséo
7 |deCursoll 2 2 - - - AFT
7 | Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT
7 | Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT
7 | Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT
Créditos N. de Turmas Area de
Fase Disciplina TedricoPratico[T otaisTedricalPratical Pré-requisito [Conhecimento|
8 |Etica em Informética 1 1 2 - 2 - AFH
Trabalho de Concluséo
8 |deCursolll 2 - 2 - - TCC-l AFT
8 |Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT
8 |Disciplina Optativa 2 2 4 - 2 - AFT

Legenda: Area de Formacédo Basica — AFB; Area de Formacéo Tecnoldgica —

AFT; Area de Formacdo Complementar — AFC; Area de Formacao

Humanistica — AFH.




Relagdo de Disciplinas Optativas (Tépicos Especiais - TOCI)
TOCI-01 Programacéo Paralela
TOCI-02 Seguranca da Informacgéo
TOCI-03 Comeércio Eletrdnico
TOCI-04 Computacgdo Evolucionéria
TOCI-05 Modelagem Geométrica
[TOCI-06 Desenvolvimento de Aplicagbes na WEB
TOCI-07 Seguranca em Redes de Computadores
TOCI-08 Interconexdo de Redes de Computadores
TOCI-09 Geréncia de Redes de Computadores
TOCI-10 Sistemas Multiagentes
TOCI-11 IAnimacao por Computador
TOCI-12 Educacéo a Distancia
TOCI-13 Légica Aplicada a Programacéao por Restricbes
TOCI-14 Provadores Automaticos de Teoremas
TOCI-15 Microprocessadores
TOCI-16 Introducdo a Robdtica
TOCI-17 [TOpicos em Programacgdo Avancada

2. EMENTARIO DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA
DA COMPUTAGAO - CCT:

Disciplina: Algebra Linear e Geometrica Analitica |
Vetores no R3. Produto escalar. Produto vetorial. Duplo produto vetorial e misto.
Retas e planos no R3. Transformagao de coordenadas no R2. Coordenadas polares

cilindricas e esféricas no R2 e no R3. Curvas e superficies.

Disciplina: Algebra Linear e Geometrica Analitica |l
Matrizes, Sistemas de equacdes lineares, Espaco vetorial, Transformacodes lineares,

Operadores lineares, Autovalores e Autovetores, Produto interno.

Disciplina: Algoritmos

Nocdes de arquitetura e programacao de computadores. Algoritmo, fluxograma e
pseudo-codificacdo. Entrada e saida de dados. Constantes e variareis. Operadores e
expressoes. Desvios e lagos. Vetores e matrizes. Programacao estruturada.

Experimentacdo em linguagem de alto nivel.

Disciplina: Analise e Modelagem de Sistemas
Ciclo de vida; Paradigmas de desenvolvimento; Analise de sistemas de informacao;

Analise de sistemas de tempo real; Ferramentas de modelagem.

Disciplina: Analise Numérica



Analise numérica: caracteristicas e importancia. Maquinas digitais: precisao,
exatidao e erros. Aritmética de ponto flutuante. Sistemas de numeragao. Resolucao
computacional de sistemas de equacdes lineares. Resolugdo de equagdes
algébricas e transcendentes. Resolugdo de sistemas de equagdes nao lineares.
Aproximacao de fungdes: interpolagao polinomial, interpolagao spline, ajustamento
de curvas, aproximagcao racional e por polinbmios de Chebyschev. Integracéo

numeérica: Newton-Cotes e quadratura Gaussiana.

Disciplina: Arquitetura e Organizagdo de Computadores

Analise de circuitos elétricos no dominio do tempo. Circuitos eletrénicos basicos.
Funcgdes e portas logicas. Circuitos digitais combinacionais e sequenciais. Nogdes
de arquitetura e organizagdo de computadores. Estrutura e funcionamento da CPU.
Registradores. Hierarquia de memorias. Conjunto, formato e armazenamento de
instrucdes. Nocdes de linguagem assembler. Dispositivos de entrada e saida.
Pipeline de instrucdes. Arquiteturas RISC e CISC. Nocbes de processamento

paralelo. Nogoes de microcontroladores.

Disciplina: Automacao e Controle
Sistemas de Manufatura. Introdug¢ao a Automacado da Manufatura. Equipamentos

Industriais. Sistemas de Software. Integracao e Controle.

Disciplina: Banco de Dados |
Conceitos basicos; Modelos de dados; Aspectos de modelagem de dados; Projeto e

Aplicagdes de Banco de Dados.

Disciplina: Banco de Dados Il
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e aspectos
operacionais; Projeto e implementagao de aplicagbes de Banco de Dados. Topicos

em bancos de dados e linguagens de consulta ndo convencionais.

Disciplina: Calculo Diferencial e Integral |
Numeros, variaveis e fungdes. Limite e continuidade de fungbes de uma variavel
real. Derivadas e diferenciais de fungdes de uma variavel real. Teoremas sobre as

fungdes derivaveis. Analise da variagao das fungoes. Integrais indefinidas.



Disciplina: Calculo Diferencial e Integral |l
Integral Definida. Fungbes de Varias Variaveis. Integrais Multiplas. Séries

Numeéricas. Séries de Funcodes

Disciplina: Compiladores

Conceitos basicos; Alguns compiladores importantes; Aspectos e Ferramentas para
construcdo de compiladores; Analises Iéxica, sintatica e semantica; Geragao e
otimizacdo de cobdigo intermediario; Ambientes de tempo de execucao;

Gerenciamento de Memodria; Otimizacao de codigo objeto.

Disciplina: Complexidade de Algoritmos

Estudo de complexidade via métodos de desenvolvimento de algoritmos. Modelos de
computacdo e ferramentas para notagdo para analise de algoritmos. Algoritmos
iterativos e recursivos. Solubilidade de problemas. Intratabilidade de problemas.

Analise da complexidade de algoritmos classicos na area da computacgao.

Disciplina: Computacéo Grafica
Conceitos Basico; Dispositivos Graficos; Sistemas de Cores; Transformacoes
geométricas; Primitivas graficas; Visibilidade; Rendering (modelos de iluminacao,

shading, textura, antialiasing).

Disciplina: Empreendedorismo em Informatica

A informatica como area de negdcios: analise dos diversos setores de mercado,
suas caracteristicas e tendéncias; O empreendimento e o empreendedor; Técnicas
de negociagao; Desenvolvimento organizacional; Qualidade total; Politica nacional

de Informatica; Planejamento de empreendimentos em Informatica.

Disciplina: Engenharia de Software

Processos de Software; Modelos, métricas, estimativas e alocacao de recursos;
Processo individual de software (PSP- Personal Software Process); Qualidade e sua
administracao; Alocacao e administragcao de Pessoal e recursos; Ambientes de uso

de software; Ferramentas de desenvolvimento de software.

Disciplina: Estruturas de Dados



Representacdo e manipulacdo de tipos abstratos de dados. Estruturas lineares.
Introducao a estruturas hierarquicas. Métodos de classificagdo. Analise de

eficiéncia. Aplicacoes.

Disciplina: Etica em Informatica

Fundamentos da ética; O profissional de computagédo; A abrangéncia da ética em
computacao; A importancia do raciocinio na tomada de decisdes éticas; Problemas e
pontos a ponderar; Cddigos de ética profissionais; Etica profissional; Etica e

regulamentacao da profissdo; Codigos de ética profissionais na area de computagao.

Disciplina: Fisica para Ciéncia da Computacao
Eletrostatica basica e circuitos resistivos. Capacitores e dielétricos. Indutores.

Semicondutores.

Disciplina: Inteligéncia Artificial

Historico. Conceitos e motivagdes. Jogos e problemas de |IA.Métodos informados e
nao-informados de busca. Heuristicas. Tipos de raciocinio. Representacao do
conhecimento. Uso da logica em processos de raciocinio. Calculo de incertezas.

Aplicacdes. Nogoes de Paradigmas Bio-inspirados.

Disciplina: Interagdo Homem-Computador

Conceitos basicos de Interacdo Humano-Computador (IHC): Interfaces, Sistemas
Interativos, Usuarios, Usabilidade, Componentes de Software e Hardware.
Fundamentos tedricos. Projeto e Prototipacao de Interfaces. Avaliagcao de Interfaces:
tipos e técnicas de avaliacdo. Interfaces Web. Interfaces Avancadas e Novas

Tendéncias.

Disciplina: Linguagem de Programacao
Algoritmos em linguagem de alto nivel. Sintaxe de operadores, expressdes e
instrucdes de controle. Tipos simples e estruturas compostas. Manipulacao de dados

em memoria. Arquivos. Fungodes. Teste e documentagao de programas.

Disciplina: Linguagens Formais e Autdmatos
Alfabetos e Linguagens. Linguagens, gramaticas e expressdes regulares, autdmatos

finitos. Linguagens e gramaticas livres de contexto e autdmatos de pilha. Linguagens



sensiveis ao contexto. Implementagao dos conceitos para a solugao de problemas

basicos.

Disciplina: Logica Matematica

Historia da logica. Calculo proposicional. Férmulas tautoloégicas, contra-validas e
consistentes.Transformacéo entre conectivos logicos. Equivalencias. Argumentos
validos. Teorema logico. Axiomatizagcdo. Metodos de prova. Logica de 1a. Ordem
(LPO). Quantificadores. Formulas. Argumentos. Axiomatizacdo. Nocgdes sobre
teorias légicas (completude e corretude). Notacdo clausal. Introdugdo a Provas de

LPO. Uso de uma linguagem baseada em légica, como instancia da LPO.

Disciplina: Matematica Discreta

Teoria dos Conjuntos; Relagbes e Fung¢des; Reticulados; Contagem; Principio da
multiplicagdo e adi¢do; Principio de inclusdo e exclusdo; Principio das casas de
pombo; Primeiro e segundo principios de indugado matematica; Leis de Composi¢ao
Interna; Estruturas Algébricas: Grupos e Subgrupos; Homomorfismo e isomorfismo;

Anéis e subanéis; Corpos.

Disciplina: Metodologia Cientifica

Contexto universitario; Diretrizes para a Leitura, Analise e Interpretacado de Textos;
Tipos de comunicacao técnico-cientificas (relatérios — manual, trabalho de conclusao
de curso, dissertagdo, tese -, artigos, resenhas, resumo); Normatizagdo do
documento cientifico (NBR, SBC, IEEE, ACM); Elementos de informacdo (NBR:
referéncias, figuras, tabelas, quadros, referenciagdo indireta e extensa — plagio);
Elaboragdo e aplicagdo de modelos (template) de documentos técnico-cientificos

usando processador/editor de texto.

Disciplina: Metodologia da Pesquisa
Pesquisa tecnoldgica. Ciéncia e tecnologia. Criacdo e absorgdo da tecnologia.
Métodos de pesquisa. Projeto de pesquisa. Fases do projeto. Comunicacgao

cientifica.

Disciplina: Métodos Formais



Estudo de técnicas formais. Classificacdo de modelos formais. Concepcido de
sistemas: especificacdo, verificacdo e validagcdo. Apresentacdo e aplicacao de

métodos e linguagens de especificagdo formal.

Disciplina: Paradigmas de Programacéao
Visdo comparativa dos paradigmas de linguagens de programacdo: imperativo,
funcional, légico, orientado a eventos e orientado a objetos. Nogdes sobre novos

paradigmas. Nocdes de semantica formal. Aplicagoes.

Disciplina: Pesquisa Operacional

Programacao linear: formulacao; solugao grafica; solugcao algébrica; método simplex;
transportes; designacdo. Programacao de projetos: conceitos fundamentais;
montagem de redes; analise do caminho critico, duragdes probabilisticas. Introdugao
a Teoria das filas: conceitos fundamentais; solugdo analitica. Introducdo a

simulagao. Uso do computador para solugao de problemas de pesquisa operacional.

Disciplina: Probabilidade e Estatistica

Analise Exploratoria de Dados. Probabilidades. Variaveis aleatérias discretas e
continuas. Distribuicbes de Probabilidade Discretas e Continuas. Distribuicdes de
probabilidade conjuntas. Estimacao de Parametros. Testes de hipéteses. Regressao

e Correlacao.

Disciplina: Processamento de Imagens
Fundamentos. Operagdes globais e de vizinhanga. Transformadas. Teorema da
convolugcdo. Realce. Restauragcdo. Segmentacdo. Morfologia. Reconhecimento.

Compressao. Aplicagoes.

Disciplina: Programacao Orientada a Objetos
Conceitos de orientagdo a objetos. Decomposi¢cdo de programas. Generalizagéo e
especializagdo. Agregacao e composi¢ao. Heranga e polimorfismo. Projeto orientado

a objetos. Estudo de uma linguagem.

Disciplina: Projeto de Arquivos



Dispositivos de armazenamento. Organizagdes basicas de arquivos. Gerenciamento
de espaco. Métodos de indexacdo. Arvores balanceadas. Espalhamento. Tépicos

especiais.

Disciplina: Projeto de Programas
Modularizagdo. Coesédo e acoplamento. Métodos baseados em dados. Métodos

baseados no tempo. Métodos baseados em fungdes. Métodos baseados em objetos.

Disciplina: Redes de Computadores

Introducao as redes de comunicagdes; Modelo de referéncia OSI; Camada Fisica
(técnicas de transmissao analdgica e digital); Técnicas de multiplexacdo; Camada de
enlace de dados; Camada de Rede; Camada de transporte; Modelo TCP/IP

(Camada de Aplicacao); Redes locais e metropolitanas; Projeto de redes.

Disciplina: Sistemas de Numeracao e Algebra de Boole
Sistemas de numerag&o. Conversido de bases. Aritmética binaria. Algebra de Boole.
Teoremas e postulados de Boole. Fungdes booleanas. Formas candnicas. Mapas de

Karnaugh;

Disciplina: Sistemas Distribuidos

Conceitos basicos de sistemas distribuidos (coordenacdo e sincronizagcdo de
processos, exclusdo mutua, difusdo de mensagens); Paradigmas de linguagens de
programacao distribuida; Técnicas de descricdo de sistemas; Tolerancia a Falhas;
Sistemas Operacionais Distribuidos; Ambientes de suporte ao desenvolvimento de

sistemas distribuidos; Estudo de casos.

Disciplina: Sistemas Operacionais

Introducao; Conceitos de processos e memoria. Geréncia de processo/processador.
Comunicacdo entre processos. Alocacdao de recursos. Gerenciamento de
memoria:memoria virtual, paginacéo, segmentagdo e swap. Sistemas de arquivos.

Gerenciamento de dispositivos de entrada e saida.

Disciplina: Teoria da Computagao
Histérico e contextualizagdo da Computacado. Maquinas de Turing. Formalizacdo do
conceito de algoritmo. Problema da Parada. A Tese de Church-Turing.



Indecidibilidade. Nog¢bes de Redutibilidade. Algoritmo/Maquina de Post.
Algoritmo/Maquina de Markov. Maquina de Registradores. Lambda Calculus. Teoria
das funcgbes recursivas. Relagcbes entre os modelos de computabilidade e suas

equivaléncias.

Disciplina: Teoria dos Grafos

Noc¢des basicas de grafos. Representacao de grafos, grafos infinitos. Isomorfismo de
grafos. Distancias. Coloragdo. Grafos aciclicos e expansado de grafos em arvores.
Planaridade. Problemas do caminho minimo. Problemas Eulerianos e Hamiltonianos.
Fluxo em redes. Algoritmos de Busca em Grafos. Introducéo ao estudo de estruturas

combinatorias.

Disciplina: Teoria Geral de Sistemas
Introducdo a Epistemologia. Visdo Geral da Filosofia da Ciéncia. Histérico da TGS.
Conceitos fundamentais da TGS. Caracteristicas dos Sistemas. Classificacbes dos

Sistemas. Cibernética. Desdobramentos atuais sobre TGS.

Disciplina: Trabalho de Conclus&o de Curso |
Desenvolvimento de Planejamento da Pesquisa do trabalho de conclusao de curso;

definicdo de tema, escopo, objetivos, metodologia e levantamento bibliografico.

Disciplina: Trabalho de Concluséo de Curso Il

Desenvolvimento do projeto em Ciéncia da Computacdo. Execu¢ao da pesquisa,
fundamentacao e elaboragao da solucao. Desenvolvimento da
implementagdo/modelagem, teste, analise de resultados do projeto em Ciéncia da

Computacéo.

Disciplina: Lingua brasileira de sinais (Libras)

Aspectos da lingua de Sinais e sua importancia: cultura e histéria. ldentidade surda.
Introducdo aos aspectos linglisticos na Lingua Brasileira de Sinais: fonologia,
morfologia, sintaxe. Nogdes basicas de escrita de sinais. Processo de aquisigao da
Lingua de Sinais observando as diferengas e similaridades existentes entre esta e a

Lingua Portuguesa



Obs.: Nos termos da legislagédo vigente na UDESC, a disciplina Lingua Brasileira de
Sinais pode ser reconhecida como atividade complementar para o Curso de

Bacharelado em Ciéncia da Computacgao.
Ementas e Bibliografias das Disciplinas Optativas (Tépicos Especiais - TOCI)

Disciplina: Programacao Paralela

Modelos de computacido paralela. Expressdao e extragdo do paralelismo.
Sincronizagdo e comunicagao: métodos e primitivas. Programagao concorrente e
distribuida: linguagens e algoritmos. Problemas classicos de programacao paralela.

Principios de implementacao.

Disciplina: Seguranca da Informacgao

Estudo dos desafios referentes a seguranca em ambientes computacionais. Estudo
de solugdes para segurangca em software, sistema operacional e rede de
computadores, assim como estudos dos mecanismos de protecao, politicas e cultura
de seguranga, ac¢des necessarias frente a ataques. Auditoria em sistemas

computacionais.

Disciplina: Comércio Eletrénico
Definicdo de Comércio Eletrobnico e seus elementos; Modelos de Comércio
Eletronico; Requisitos Tecnoldgicos; Requisitos Legais; Aspectos de Segurancga;

Transacgdes no Comércio Eletrénico; Estudo de Casos

Disciplina: Computag&o Evolucionaria

Introducdo a Computacao Evolucionaria (CE): comparagao de paradigmas, histérico
e métodos de otimizacdo. Fundamentos tedricos e tdpicos avangados de Algoritmos
Genéticos. Estudo de aplicagdes de Algoritmos Genéticos. Fundamentos tedricos de
Programacao Genética. Estudo de aplicagcdes de Programacao Genética. Tépicos
avancados em Computagao Evolucionaria: Otimizagdo por Colbnias de Formigas
(Ant Colony Optimization) e Otimizacdo por Enxame de Particulas (Particle Swarm

Optimization).

Disciplina: Modelagem Geométrica



Introducdo a modelagem (criagédo, representacao; geomeétrica, procedural; solida e
superficies). Métodos de modelagem/criacdo: varredura translacional, rotacional,
generativa, Lofting; operadores de Euler, operagdes booleanas. Representagéo
aramada (wire-frame). Representacao pela fronteira (B-rep). Estruturas de dados
(winged-edge, half-edge). Malha de poligonos. Triangulagdo. Particionamento binario
do espacgo (BSP). Representacao pela enumeracao de ocupagao espacial (octrees).
Geometria sélida construtiva (CSG). Curvas e superficies (Hermite, Bezier, B-Spline,
NURBS). Representagdo implicita e paramétrica. Toépicos avangados em
modelagem: paramétrica, varacional, feature-based modeling, interfaceamente (SLS,
IGES, STEP).

Disciplina: Desenvolvimento de Aplicagdes Web

Desenvolvimento de aplicagcbes orientado as necessidades do usuario. Estudo e
utilizagcao de tecnologias para Web: XML, XSL, XHTML, CSS, JavaScript, Java para
Web (Servlets, JSP), PHP.

Disciplina: Segurangca em Redes de Computadores

Estudo dos desafios referentes a seguranca em ambientes computacionais. Estudo
de solugdes para seguranca em software, sistema operacional e rede de
computadores, assim como estudos dos mecanismos de protegao, politicas e cultura
de segurancga, acdes necessarias frente a ataques. Auditoria de Sistemas. Aspectos

especiais: virus, fraudes, criptografia, acesso n&o autorizado.

Disciplina: Interconexdo de Redes de Computadores
Estudo de servicos e protocolos necessarios a implementacao da infra-estrutura de
redes de comunicacido de dados. Apresentacdo de protocolos de roteamento,

técnicas de switching e redes sem fio.

Disciplina: Geréncia de Redes de Computadores
Necessidades de Gerenciamento em redes de computadores; Estruturas de
gerenciamento OS| e INTERNET; Gerenciamento OSI| Protocolos e Servicos de

gerenciamento OSI; Protocolo SNMP; Analise de produtos de gerenciamento.

Disciplina: Sistemas Multiagentes



Motivacdo do paradigma. Agentes reativos e cognitivos. Teoria e arquitetura de
agentes. Sistema multi-agentes (SMA) reativo e cognitivo. Linguagens e protocolos
de comunicagdo. Coordenagao e negociagcdo. Metodologias para desenvolvimento

de SMAs. Ambientes de desenvolvimento.

Disciplina: Animacao por Computador

Animagao Convencional. Etapas da animagao computacional. Formas de animacao.
Animacgao hierarquica. Corpos rigidos e flexiveis. Controle de grupos (particulas,
bandos e comportamento autdnomo). Fendmenos naturais. Animacdes interativas

(jogos computacionais).

Disciplina: Educacgéo a Distancia
Fundamentos da Educagcdo a Distancia (EAD). Tecnologias Educacionais.

Requisitos de Software Educativo. E-learning. Cooperacao e Colaboragao.

Disciplina: Légica Aplicada a Programacgao por Restrigdes

Contextualizagdo da historica da logica. As diversas légicas e suas motivagoes.
Avaliagdo semantica da légica de primeira ordem. Transformagdes clausais e
teorema de Herbrand. Clausulas de Horn. Prova automatica de teoremas: sistema
formal da resolugcdo. Resolugdo LSD (ResolucadoSLD). Negacao por falha finita.
Aplicacdao na programacao em logica: bases de dados dedutivas, metalinguagens,
notacdes gramaticais, programacao por restricoes, agentes légicos e em sistemas

multiagentes.

Disciplina: Provadores Automaticos de Teoremas

Aspectos tedricos da indecidibilidade da logica classica de primeira ordem. Logicas
Para consistentes. Métodos de prova: tablés e procedimento de Davis-Putnam.
Implementacao de provadores baseados no método de tablés. Implementacdo de
provadores baseados no procedimento de Davis-Putnam. Implementacdo de

provadores para logicas para consistentes.

Disciplina: Microprocessadores
Analise funcional e operacional de microprocessadores. Interligacdo de memorias.

Programacao assembly. Interfaces de comunicacgao. Circuitos periféricos.



Disciplina: Introdu¢ao a Robdtica
Fundamentos de tecnologia de robotica. Automacéo industrial. Sistemas de controle
e componentes. Anadlise e controle do movimento de robds. Atuadores e

manipuladores terminais. Sensores. No¢des de programacao e inteligéncia artificial.

Disciplina: Tépicos em Programagao Avangadas

Fundamentos matematicos. Programacado e linguagens. Estruturas de dados.
Sistemas de Arquivos. Algoritmos de Buscas em Strings. Recursividade. Ordenacao.
Busca exaustiva. Método guloso. Divisdo-e-conquista. Programacao dinamica.
Grafos. Programacao com Backtracking. Implementacao de solugdes diversas para

ampla variedade de problemas.

3. SISTEMA DE AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGCAO - CCT:

A verificacdo da aprendizagem, abrangendo os aspectos de assiduidade e
aproveitamento, sera feita por disciplinas, atividades académicas obrigatorias e
atividades académicas complementares, através da utilizacdo das diversas técnicas
e instrumentos estabelecidos no projeto politico-pedagogico especifico de cada
curso.

A avaliagcao do rendimento académico sera feita em cada disciplina, através
do uso dos seguintes instrumentos de avaliacdo: seminarios, provas,
questionamentos (oral/escrito), exercicios, relatérios de atividades praticas,
entrevistas e pesquisa de campo. O numero minimo de avalia¢des € dois sendo que
os resultados destas devem, obrigatoriamente, ser divulgados por meio eletrénico
(sigmaweb / sitio web / correio eletrénico) ou mural do departamento ou em sala de

aula (oral).

4. QUADRO DE EQUIVALENCIAS DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA
DA COMPUTAGAO - CCT:

CURRICULO PROPOSTO CURRICULO VIGENTE
DISCIPLINA Fase | TT | DISCIPLINA Fase | TT hs
hs
Algebra Linear e Geometria 1 72 | Algebra Linear e Geometria 1 60
Analitica | Analitica
Algebra Linear e Geometria 2 72 | Sem equivaléncia




Analitica Il

Algoritmos 1 72 | Algoritmos e Estrutura de Dados 2 105
Anédlise e Modelagem de 4 36 | Andlise e Projeto de Sistemas 4 30
Sistemas
Arquitetura e Organizagéo de 3 72 | Arquitetura e Organizagdo de 3 75
Computadores Computadores
Analise Numérica 2 72 | Analise Numérica 3 60
Automacéo e Controle 6 72 | TOCI-14 Automacéo e Controle 6-8 60
Banco de Dados | 4 72 | Banco de Dados | 4 60
Banco de Dados |l 5 72 | Banco de Dados I 5 60
Calculo Diferencial e Integral | 1 108 | Célculo Diferencial e Integral 1 105
Célculo Diferencial e Integral Il 2 72 | Sem equivaléncia - -
Compiladores 4 72 | Compiladores 5 75
Complexidade de Algoritmos 3 72 | Sem equivaléncia - -
Computacédo Gréfica 5 72 | Computacao Grafica 6 60
Empreendedorismo em 6 36 | Empreendedorismo 4 60
Informatica
Engenharia de Software 4 72 Engenharia de Software 4 60
Probabilidade e Estatistica 1 72 Probabilidade e Estatistica 3 60
Estrutura de Dados 3 72 Linguagem de Programacéo | 1 105
Etica em Informatica 8 36 | Etica em Informatica 8 60
Fisica para Ciéncia da 2 72 | Fisica para Ciéncia da 1 60
Computagéo Computagéo
Inteligéncia Artificial 6 72 | Inteligéncia Artificial 6 75
Interacdo Homem-Computador 6 72 | TOCI-05 Projeto de Interfaces 6-8 60
Humano-Computador (IHC):
design e avaliacdo
Linguagem de Programacéo 2 72 Linguagem de Programacéo | 1 105
Linguagens Formais e 3 72 Linguagens Formais e Maquinas 3 60
Autdbmatos
Légica Matematica 2 72 | Logica e Programacdo em Légica 2 60
Matematica Discreta 2 72 | Matemética Discreta 2 60
Metodologia Cientifica 1 36 | Metodologia Cientifica 5 30
Metodologia da Pesquisa 3 36 | Sem equivaléncia - -
Métodos Formais 5 72 | Métodos Formais 5 60
Paradigmas de Programacéo 5 72 | Sem equivaléncia - -
Pesquisa Operacional 5 72 | Pesquisa Operacional 5 60
Processamento de Imagens 7 72 | TOCI-11 Processamento de 6-8 60
Imagens
Programacéo Orientada a 3 72 | Linguagem de Programacéo |l 2 105
Objetos
Projeto de Arquivos 4 72 | Sem equivaléncia - -
Projeto de Programas 3 36 | Sem equivaléncia - -
Redes de Computadores 4 72 | Redes de Computadores 60
Sistemas de Numeragéo e 3 36 | Sem equivaléncia - -
Algebra de Boole
Sistemas Distribuidos 5 72 | Sistemas Distribuidos 6 60
Sistemas Operacionais 4 72 | Sistemas Operacionais 4 75
Teoria da Computacao 5 72 | Teoria da Computacdo 4 60
Teoria dos Grafos 4 72 | Teoria de Grafos 4 60
Teoria Geral de Sistemas 1 72 | Teoria Geral de Sistemas 2 60
Trabalho de Conclusé&o de Curso 7 36 | Trabalho de Concluséo de Curso 7 60
| |
Trabalho de Conclusé&o de Curso 8 36 | Trabalho de Concluséo de Curso 8 60
Il Il
Atividades Complementares 1a8 | 288 | Sem equivaléncia - -




TOCI-01 Programacéo Paralela 6a8 72 | TOCI-01 Programacao Paralela 6a8 60

TOCI-02 Seguranca da 6a8 72 | TOCI-02 Seguranca da 6a8 60

Informacéo Informacéo

TOCI-03 Comércio Eletrdnico 6a8 72 | TOCI-03 Comércio Eletrbnico 6a8 60

TOCI-04 Computacéo 6a8 72 | TOCI-04 Computagéo 6a8 60

Evolucionaria Evolucionaria

TOCI-05 Modelagem Geométrica | 6 a 8 72 | TOCI-06 Modelagem Geométrica | 6a8 60

TOCI-06 Desenvolvimento de 6a8 72 | TOCI-07 Desenvolvimento de 6a8 60

Aplicacdes na Web Aplicacdes na Web

TOCI-07 Seguranca em Redes 6a8 72 TOCI-08 Seguranca em Redes 6a8 60

de Computadores de Computadores

TOCI-08 Interconexéo de Redes | 6a8 72 | TOCI-09 Interconexdo de Redes | 6a8 60

de Computadores de Computadores

TOCI-09 Geréncia de Redes de 6a8 72 | TOCI-10 Geréncia de Redes de 6a8 60

Computadores Computadores

TOCI-10 Sistemas Multiagentes 6a8 72 | TOCI-12 Sistemas Multiagentes 6a8 60

TOCI-11 Animagéo por 6a8 72 | TOCI-13 Animacg&o por 6a8 60

Computador Computador

TOCI-12 Educacédo a Distancia 6a8 72 | TOCI-15 Educacéo a Distancia 6a8 60

TOCI-13 Ldgica Aplicada a 6a8 72 | TOCI-16 Logica Aplicada a 6a8 60

Programacé&o por RestricBes Programacéo por Restricbes

TOCI-14 Provadores 6a8 72 | TOCI-17 Provadores Autométicos | 6 a8 60

Autométicos de Teoremas de Teoremas

TOCI-15 Microprocessadores 6a8 72 | TOCI-18 Microprocessadores 6a8 60

TOCI-16 Introducdo a Robdtica 6a8 72 | TOCI-19 Introducdo a Robética 6a8 60

TOCI-17 Topicos em 6a8 72 | TOCI-20 Tépicos em 6a8 60

Programacéo Avancada Programacéo Avancada

Sem equivaléncia - - Educacéo Fisica Curricular | 1 30

Sem equivaléncia - - Inglés Instrumental 1 60

Sem equivaléncia - - Introducéo a Ciéncia da 1 30
Computacgéo

Sem equivaléncia - - Educacéo Fisica Curricular Il 2 30

Sem equivaléncia - - Direito e Legislacdo 3 30

Sem equivaléncia - - Fundamentos de Sistemas de 3 60
Informacao

Sem equivaléncia - - Linguagem de Programacdo lll 3 60

Sem equivaléncia - - Contabilidade e Financas 7 60

Sem equivaléncia - - Estégio Curricular | 7 180

Sem equivaléncia - - Sistemas Multimidia 7 60

Sem equivaléncia - - Estégio Curricular Il 8 180




