RESOLUCAO N° 107/2007 - CONSUNI

Aprova Reformulagcdo Curricular e Projeto Pedagdgico do Curso
de Bacharelado em Design - Habilitagcdo em Design Gréafico e em
Design Industrial do Centro de Artes — CEART da Fundacédo
Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC.

O Presidente do Conselho Universitario - CONSUNI da Fundagcdo Universidade do Estado de
Santa Catarina - UDESC, no uso de suas atribuicBes, considerando a deliberacdo do Plenério
relativa ao Processo 4861/2007, tomada na sessédo de 28 de novembro de 2007,

RESOLVE:

Art. 1° Ficam aprovados a Reformulacdo Curricular e o Projeto Pedagoégico do Curso de
Bacharelado em Design - Habilitagdo em Design Grafico e em Design Industrial do Centro de
Artes — CEART da Fundacgéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, nos termos
constantes do Processo 4861/2007.

Art. 2° O Curso de Bacharelado em Design - Habilitagdo em Design Grafico e em
Design Industrial do Centro de Artes — CEART da Fundagdo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, tem, em cada uma das habilitagdes, a carga horaria de 3.240 (trés mil,
duzentas e quarenta) horas-aula, sendo 2.826 (duas mil, oitocentos e vinte e seis) horas-aula
em disciplinas curriculares obrigatérias, 270 (duzentas e setenta) horas-aula para Atividades
Complementares e 144 (cento e quarenta e quatro) horas-aula para o Estagio Curricular
Obrigatério.

Art. 3° O Curso de Bacharelado em Design - Habilitacdo em Design Grafico e em
Design Industrial do Centro de Artes — CEART da Fundacdo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC possui duracdo de 8 (oito) semestres, periodo minimo para sua
integralizacdo, sendo de 14 (quatorze) semestres o periodo méaximo para integralizagéo.

Art. 4° O Curso de Bacharelado em Design do Centro de Artes - CEART da Fundagéo
Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC oferece 40 (quarenta) vagas anuais, com
ingresso no primeiro semestre, sendo 20 (vinte) vagas destinadas para a habilitacdo Design
Grafico e 20 (vinte) vagas para a habilitacdo Design Industrial, com opc¢ao definida na inscrigéo
para o vestibular, funcionando no periodo matutino, em regime de créditos por disciplina.

Art. 5° A matriz curricular, o respectivo ementario das disciplinas e o sistema de
avaliacdo da aprendizagem do Curso de Bacharelado em Design - Habilitagdo em Design
Gréfico e em Design Industrial do Centro de Artes — CEART da Fundag&do Universidade do
Estado de Santa Catarina — UDESC, em razdo da reformulagdo curricular aprovada pela
presente Resoluc&o, passam a vigorar na forma do Anexo Unico desta Resolugao.

Art. 6° A presente Reformulagdo Curricular e Projeto Pedagégico do Curso de
Bacharelado em Design - Habilitacdo em Design Gréfico e em Design Industrial do Centro de
Artes — CEART da Fundagéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC entrardo em
vigor no primeiro semestre de 2008.

Art. 7° As demais normas de funcionamento do Curso de Bacharelado em Design -
Habilitacdo em Design Grafico e em Design Industrial do Centro de Artes — CEART da
Fundacdo Uniwersidade do Estado de Santa Catarina — UDESC constam do Projeto
Pedagbgico objeto do Processo 4861/2007.

Art. 8°. Esta Resolucéo entra em \vigor nesta data.



Art. 9°. Ficam rewogadas as disposicdes em contrério.
Florianépolis, 28 de novembro de 2007.

Prof°. Anselmo Fabio de Moraes
Presidente

ANEXO UNICO
(Resolugéo 107/2007 — CONSUNI)

1. MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE BACHARELADO EM DESIGN - HABILITACAO EM

DESIGN ~GRAFICO E EM DESIGN INDUSTRIAL DO CENTRO DE ARTES - CEART DA
FUNDACAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA - UDESC:

1.1. Em decorréncia das altera¢gdes efetivadas por esta Resolucdo, a matriz curricular do Curso
de Bacharelado em Design - Habilitacdo em Design Grafico do CEART/UDESC fica com a
seguinte forma:

12 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area ari Carga Pré-Requisito
Nome Tedrica/ | Horaria qu
Préatica
CB |Geometria T/IP 54 -
CB |Perspectiva T/P 54 -
CB |Desenho de Observagéo T/IP 54 -
CB |Desenho Técnico T/IP 54 -
CB | Histéria do Design (DG e DI) T 72 -
CB |Introducdo ao Design Gréfico T 36 -
CB |Fundamentos da Linguagem T 72 -
Visual (DG e DI)
Total de carga horéria 396

Legenda (para todas as fases):
CB — Conteudos Basicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Conteldos Tedrico-Préaticos.

(DG e DIy - disciplina oferecida as duas habilitacbes em uma s6 turma, c/h docente
compartilhada.

(A e B) — disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

22 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
p Carga . -
Area Tedrical Hore’?ria Pre-Requisito

Nom -
ome Pratica

CB |Geometria Descritiva T/P 72 -




CB | Design e Sociedade (DG e DI) T 54 -
CB |Desenho de Apresentacéo | TP 54 Desenho de Observagéo
CE |Tipografia TP 54 -
CB |Fundamentos da Comunicacgao, T 72 -
Expressao e Semiética (DG e DI)
CB |Modelagem em Design Grafico P 72 -
Total de carga horaria 378
3?2 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area 5ri Carga Pré-Requisito
Nome Teorica/ | Horaria q
Pratica
TP |Prética Projetual em Design TP 72 -
Grafico | (A e B)
CE |Metodologia do Design Gréfico | TP 54 -
CB |Desenho de Apresentacao I TP 54 Des. de Apresentacéo |
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 54 -
Grafico |
CE |Materiais 54 -
CE |Computagdo Gréfica em DG | 72 -
Total de carga horaria 360
42 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area Srica/ Carga Pré-Requisito
Nome Teorical | Horaria
Pratica
TP |Prética Projetual em Design TP 72 Prética Projetual em
Gréfico Il (A e B) Design Gréfico |
CE |Metodologia do Design Grafico I TP 54 Metodologia do Design Grafico |
CE |Fotografia | (A e B) TP 72 -
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 54 Ergonomia Aplicada ao
Grafico |l Design Gréfico |
CE |Processos Gréficos | T 54 -
CE |Computacdo Grafica em DG Il TP 72 Computacdo Gréafica em DG |
Total de carga horéaria 378
52 Fase

Area

Disciplina e/ou Componente Curricular

Carga

Pré-Requisito




Teodrica/ | Horéaria
Nome o
Pratica
TP |Prética Projetual em Design T/P 72 Préatica Projetual em
Grafico Il (A e B) Design Grafico
CB |Estatistica T 36 -
CE |Fotografia Il (A e B) T/IP 72 Fotografia |
CB |Desenho Arquitetdnico T/IP 54 Desenho Técnico
CE |Processos Gréficos |l T 54 Processos Graficos |
CE |Computacdo Gréfica em DG Il TP 72 Computacao Gréfica em DG Il
CE |Administragdo e Empreendimento T 54 -
(DG e DI)
Total de carga horaria 414
62 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area o Carga Pré-Requisito
Pratica
TP | Prética Projetual em Design T/IP 72 Pratica Projetual em
Grafico IV (A e B) Design Gréfico I
CE |Producédo e Analise Gréafica TP 72 Processos Graficos I
CE |Produgdo da Imagem em T/IP 72 Fotografia I
Movimento |
CE |Metodologia do Projeto de T 36 -
Graduagao
CE |Mercadologia (DG e DI) T 54 -
CE |lluminagcdo e Acustica T 54 -
TP |Estagio Curricular Obrigatdrio TP 144 -
Total de carga horéaria 504
72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorica/ | Horaria
Pratica
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em
Grafico V (A e B) Design Gréfico IV
TP |Projeto de Graduagdo em Design T/P 72 Metodologia do Projeto de
Grafico | (A e B) Graduacao e Prética Projetual em
Design Gréfico IV
CE |Gestdo do Design Gréfico | 54 -
CE |Tépicos Especiais em Design T 36 -




Gréfico |
CE |Producdo da Imagem em T/IP 72 Producdo da Imagem
Movimento I em Movimento |
Total de carga horaria 306
82 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area ari Carga Pré-Requisito
Nome Teorica/ | Horaria q
Pratica
TP | Prética Projetual em Design T/IP 72 Pratica Projetual em
Grafico VI (A e B) Design Gréfico V
TP |Projeto de Graduagdo em Design T/IP 72 Projeto de Graduagdo em
Grafico Il (A e B) Design Gréfico |
CE |Gestao do Design Gréfico I T 54 Gestédo do Design Grafico |
CE |Tépicos Especiais em Design T 36 -
Gréfico |l
Total de carga horaria 234

Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular

< Carga . -
Area Nome Tedrical Horégria Pre-Requisito
Prética
TP | Atividades Complementares T/IP 270 -
Total de carga horaria 270

Total de carga horaria

3240

1.2. Em decorréncia das alteracfes efetivadas por esta Resolugdo, a matriz curricular do Curso
de Bacharelado em Design - Habilitacdo em Design Industrial do CEART/UDESC fica com a
seguinte forma:

12 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area Nome Teérica/ I-(|E)Eirr<;51gr?a Pré-Requisito

Pratica
CB |Geometria T/P 54 -
CB |Perspectiva T/P 54 -
CB |Desenho de Observacéo T/P 54 -
CB |Desenho Técnico T/P 54 -




CB |Histéria do Design (DG e DI) 72 -
CB |Introdugdo ao Design Industrial 36 -
CB |Fundamentos da Linguagem T 72 -
Visual (DG e DI)
Total de carga horaria 396

Legenda (para todas as fases):
CB - Contetdos Bésicos; CE — Contelidos Especificos; TP — Contetidos Tedrico-Praticos.

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma s6 turma, c/h docente
compartilhada.

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c¢/h docente dobrada.

22 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorical/ | Horaria q
Pratica
CB |Geometria Descritiva TP 72 -
CB |Design e Sociedade (DG e DI) T 54 -
CB |Desenho de Representacéo | TP 54 Desenho de Observacéo
CB |Desenho Mecénico | T/P 72 Desenho Técnico
CB |Fundamentos da Comunicagéo, T 72 -
Expressao e Semidtica (DG e DI)
CB |Modelagem em Design Industrial P 72 -
Total de carga horaria 396
3?2 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorical | Horaria q
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design T/P 72 -
Industrial 1 (A e B)
CE |Metodologia do Design Industrial T/P 54 -
|
CB |Desenho de Representagéo I TP 54 Des. de Representagéo |
CB |Desenho Mecanico Il T/P 72 Desenho Mecanico |
CE |Materiais | T 72 -
CB |Prética de Oficina P 72 -
Total de carga horéaria 396

42 Fase




Disciplina e/ou Componente Curricular
Area 4 i Carga Pré-Requisito
Nome Teorica/ | Horaria q
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design TP 72 Pratica Projetual em
Industrial Il (A e B) Design Industrial |
CE |Metodologia do Design Industrial T/P 54 Metodologia do
I Design Industrial |
CE |Modelamento Virtual | T/P 72 -
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 72 -
Industrial |
CE | Materiais |l 72 Materiais |
CE |Processos de Producgéo T 54 -
Industrial
Total de carga horaria 396
52 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorical/ | Horaria q
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em Design
Industrial 1l (A e B) Industrial I
CB |Estatistica T 36 -
CE |Modelamento Virtual Il T/P 72 Modelamento Virtual |
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 72 Ergonomia Aplicada ao
Industrial I Design Industrial |
CE |Resisténcia dos Materiais T 54 Materiais |l
CE |Sistemas Produtivos T 36 -
CE |Administracdo e T 54 -
Empreendimento (DG e DI)
Total de carga horéaria 396
62 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorical/ | Horaria q
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em
Industrial IV (A e B) Design Industrial I
CE |Fotografia em Design Industrial T/P 72 -
(AeB)
CE |Modelamento Virtual Il T/P 72 Modelamento Virtual Il




CE |Metodologia do Projeto de T 36 -
Graduacgao
CE |Mercadologia (DG e DI) T 54 -
CE |Logistica e Custos Industriais T 72 -
TP | Estagio Curricular Obrigatério TP 144 -
Total de carga horaria 522
72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area - Carga Pré-Requisito
Nome Teorical | Horaria
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design T/IP 72 Pratica Projetual em Design
Industrial V (A e B) Industrial IV
TP  |Projeto de Graduagdo em T/IP 72 Metodologia do Projeto de
Design Industrial | (A e B) Graduacao e Pratica Projetual em
Design Industrial IV
CE |Gestdo do Design Industrial | T 54 -
CE |Topicos Especiais em Design T 36 -
Industrial 1
Total de carga horaria 234
82 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular
Area ari Carga Pré-Requisito
Nome Teorical/ | Horaria q
Pratica
TP |Pratica Projetual em Design TP 72 Pratica Projetual em
Industrial VI (A e B) Design Industrial V
TP  |Projeto de Graduagdo em T/P 72 Projeto de Graduagdo em
Design Industrial Il (A e B) Design Industrial |
CE |Gestéo do Design Industrial Il T 54 Gestéo do Design Industrial |
CE |Topicos Especiais em Design 36 -
Industrial I
Total de carga horéaria 234

Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular

A Carga . .-
Area Nome Teérical Horégria Pre-Requisito
Préatica
TP | Atividades Complementares TP 270 -
Total de carga horaria 270




Total de carga horaria

3240

1.3. Resumo da distribuicdo da carga horaria no Curriculo do Curso de Bacharelado em Design
- Habilitacdo em Design Grafico e em Design Industrial do Centro de Artes — CEART da
Fundacédo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC:

Especificacédo Créditos Horas

Total de Créditos em Disciplinas 157 2826
Estagio Curricular Obrigatério 8 144
Atividades Complementares 15 270
Total Geral 180 3240

2. QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO CURSO DE
BACHARELADO EM DESIGN - HABILITAGAO EM DESIGN GRAFICO E EM DESIGN
INDUSTRIAL DO CENTRO DE ARTES - CEART DA FUNDAGAO UNIVERSIDADE DO
ESTADO DE SANTA CATARINA - UDESC:

2.1. Em decorréncia das alteracfes efetivadas por esta Resolugcdo, o quadro de equivaléncia
das disciplinas obrigatérias do Curso de Bacharelado em Design - Habilitagdo em Design
Grafico do Centro de Artes — CEART da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina

— UDESC, fica com a seguinte forma:

Matriz Curricular anterior
12 Fase Design/Design Grafico

Matriz Curricular aprovada pela Resolugao

CONSUNI n° 107/2007

Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Desenho Atrtistico | 4 |Desenho de Observagao 3 12
Desenho Técnico 4 |Desenho Técnico 3 12
Metodologia Cientifica 2 - - -
Geometria Descritiva | 3 | Geometria Descritiva 4 22
Geometria 4 |Geometria 3 12
Fundamentos Estatisticos 3 | Estatistica 2 52
Teoria do Design 3 |Introducdo ao Design Gréfico 2 12
Fund. da Com. e Expressdao Humana 3 |Fund. da Com., Expr. e Semittica 4 22
Sociologia 2 |Design e Sociedade 3 22
Estética 2 |Histéria do Design 4 12
Educacéo Fisica Curricular | 2 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucéo
22 Fase Design/Design Grafico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase




Desenho Atrtistico Il 4 |Desenho de Apresentacgao | 3 22
Desenho Arquitetdnico 4 |Desenho Arquitetnico 3 52
Mercadologia 2 |Mercadologia 3 62
Geometria Descritiva |l 3 | Geometria Descritiva 4 22
Perspectiva 3 | Perspectiva 3 12
Modelagem 4 |Modelagem em Design Grafico 4 22
Fundamentos da Linguagem Visual 4  |Fundamentos da Linguagem Visual 4 12
Psicologia da Percepcéo 2 - - -
Histoéria da Arte 4 | Historia do Design 4 12
Educacéao Fisica Curricular I 2 - - -
Tipografia 3 2°
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucéo
32 Fase Design/Design Grafico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Gréfico | 4 | Pratica Projetual em Design Grafico | 4 3
Metodologia Projetual em Design Grafico | 3 | Metodologia do Design Grafico | 3 3
Desenho de Apresentacéo 4 |Desenho de Apresentacdo I 3 3
Nocdes de Midia 3 - - -
Modelagem em Design Gréfico 4 |Modelagem em Design Grafico 4 22
Fisica 3 |lluminagdo e Acustica 3 62
Ergonomia Aplicada ao Design 3 Ergo_nomia Apl. Ao Design 3 32
Gréfico | Gréfico |
Historia da Arte e do Design 4  |Historia do Design 12
Materiais de Impresséo | Materiais 3
Filosofia 2 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgéo
42 Fase Design/Design Gréfico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
ergtﬁiii I;rojetual em Design 4 Pratica Projetual em Design Gréafico Il | 4 42
:\DA:;?;: lg?;afli CIZrcﬂ'etual em 8 Metodologia do Design Grafico |l 3 42
Computat;f?\q Grafica em 4 Co[n_p. Gréafica em Design 4 22
Design Gréfico Gréfico |
Fotografia | 4  |Fotografia | 4 42




Processos de Impresséo | 3 | Processos Graficos | 3 42
lluminacdo e Acustica 2 |lluminacdo e Acustica 3 62
Topicos Especiais em Design Topicos Especiais em Design Grafico
Gréfico | I 2 ~
Ergonomia Aplicada ao Design 3 |Ergonomia Apl. Ao Design a
Gréfico |l Grafico |l 3 4
Materiais de Impresséo I 3 |Materiais 3 3
Disciplina Orientada (fase sugestéo) 4 - - -
Co[n_p. Grafica em Design 4 42
Gréfico 1l
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucéo
52 Fase Design/Design Grafico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Grafico Il 4 |Pratica Proj. em Design Grafico Ill 4 52
gg[gggkr"gia Proj. em Design 3 Metodologia do Design Grafico |l 3 42
Técnicas de Animacgao 4 |Computagdo Grafica DG Il 4 52
Gestéo do Design Gréfico | 4 | Gestao do Design Gréfico | 3 78
Fotografia Il 4 | Fotografia Il 4 54
Producédo e Analise Gréfica | 3 |Producao e Andlise Grafica 4 62
Processos de Impresséo I 3 | Processos Graficos 3 52
Disciplina Orientada (fase sugestéo) 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucéo
62 Fase Design/Design Grafico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Gréfico IV 4  |Pratica Proj. em Design Gréfico IV 4 62
Producdo da Imagem em Movimento | 4 |Prod. da Imagem em Movimento | 4 62
Gestédo do Design Grafico I 4 | Gestao do Design Grafico Il 3 82
Producdo e Analise Gréfica 3 |Producao e Andlise Grafica 4 62
g?g;i%s I:Especiais em Design 3 Topicos Esp. em Design Gréfico |l 2 82
Metodologia da Pesquisa Cientifica 3 |Metodol. de Projeto de Graduagéo 2 62

Disciplina Orientada (fase sugestao)

Matriz Curricular anterior
72 Fase Design/Design Gréfico

Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao

CONSUNI n° 107/2007




Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Gréfico V 4 | Prética Proj. em Design Gréfico V 4 72
Producdo da Imagem em Movimento || 4 |Prod. da Imagem em 4 7
Movimento |l
Administracdo e Empreendimento Administracdo e Empreendimento 3 52
Projeto de Graduagdo em Design Grafico | Projeto de Graduagcdo em Design
e 4 7a
Gréfico |
Trabalho de Conclusé&o de Curso | 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao
82 Fase Design/Design Grafico CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Gréafico VI 4 | Pratica Proj. em Design Gréfico VI 4 82
TOF,)'COS Especiais em Design 3 Topicos Esp. em Design Gréfico |l 2 82
Gréfico I
Projeto de Graduagcdo em Design Grafico 4 | Projeto de Graduagdo em Design
e 4 8&
Il Gréfico Il
Trabalho de Conclusé&o de Curso Il 4 - - -

2.2. Em decorréncia das alteragcfes efetivadas por esta Resolucdo, o quadro de equivaléncia
das disciplinas obrigatérias do Curso de Bacharelado em Design - Habilitacdo em Design

Industrial

Catarina — UDESC, fica com a seguinte forma:

do Centro de Artes — CEART da Fundacdo Universidade do Estado de Santa

Matriz Curricular anterior
12 Fase Design/Design Industrial

Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao

CONSUNI n° 107/2007

Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Desenho Atrtistico | 4 |Desenho de Observagéo 3 12
Desenho Técnico 4 |Desenho Técnico 3 12
Metodologia Cientifica 2 - - -
Geometria Descritiva | 3 | Geometria Descritiva 4 22
Geometria 4 |Geometria 3 12
Fundamentos Estatisticos 3 |Estatistica 2 5a
Teoria do Design 3 |Introdugdo ao Design Industrial 2 12
Fund. da Com. e Expressdo Humana 3 |Fund. da Com., Expr. e Semiética 4 22
Sociologia 2 | Design e Sociedade 3 22
Estética 2 | Historia do Design 4 12
Educacéo Fisica Curricular | 2 - - -




Matriz Curricular anterior
22 Fase Design/Design Industrial

Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao
CONSUNI n° 107/2007

Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Desenho Atrtistico Il 4 |Desenho de Representacdo | 3 22
Desenho Mecénico | 4 |Desenho Mecénico | 4 22
Mercadologia 2 |Mercadologia 3 62
Geometria Descritiva |l 3 | Geometria Descritiva 4 22
Perspectiva 3 |Perspectiva 3 12
Modelagem 4 |Modelagem em Design Industrial 4 22
Fundamentos da Linguagem Visual 4  |Fundamentos da Linguagem Visual 4 12
Psicologia da Percepcéo 2 - - -
Materiais | 3 |Materiais | 4 3
Historia da Arte 4 | Historia do Design 4 12
Educacéao Fisica Curricular I 2 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao
32 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Prética Projetual em Design 4 |Pratica Proj. em Design
Industrial 1 Industrial 1 4 &
Metodc_)logia Proj. em Design 3 Metodqlogia do Design 3 32
Industrial 1 Industrial 1
Desenho de Representacao 4 |Desenho de Representacdo I 3 3
Desenho Mecénico |l 4  |Desenho Mecanico Il 4 3
Materiais |l 3 [Materiais I 4 42
Modelagem em Design Industrial 4 |Modelagem em Design Industrial 4 22
Fisica 3 |Resisténcia dos Materiais 3 52
Ergonomia Aplicada ao Design Industrial | 3 Ergonqmia Aplicada ao Design 4 42
Industrial 1
Historia da Arte e do Design 4 | Histéria do Design 4 12
Filosofia - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgéo
42 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Prética_ Projetual em Design 4 Prética Projetual em Design 4 42
Industrial I Industrial I
Metodologia Proj. em Design 3 | Metodologia do Design 3 42




Industrial I Industrial I
Computacao Grafica em Design Industrial 4 |Modelamento Virtual | 4 42
Préatica de Oficina 4 |Pratica de Oficina 4 32
Materiais |lI 3 |Materiais Il 4 42
Resisténcia dos Materiais 2 |Resisténcia dos Materiais 3 52
Topicos Especiais em Design Industrial | 3 |Topicos Esp. em Design 5 7
Industrial 1
Ergonomia Aplicada ao Design Industrial Il 3 |Ergonomia Aplicada ao Design 4 5a
Industrial I
Disciplina Orientada (fase sugestéo) 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao
52 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design 4 | Prética Proj. em Design
. . 4 52
Industrial I Industrial 1l
Metodologia Proj. em Design 3 |Metodologia do Design 3 42
Industrial I Industrial I
Modelamento Virtual | 4 |Modelamento Virtual Il 4 52
Gestéo do Design Industrial | 4 | Gestado do Design Industrial | 3 7
Sistemas e Meios Produtivos | 3 |Processos de Producéo Industrial 3 42
Processos de Acabamento Grafico 3 - - -
Ergonomia Aplicada ao Design 3 |Ergonomia Aplicada ao Design a
. . 4 5
Industrial I Industrial I
Disciplina Orientada (fase sugestéo) 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucgao
62 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Prética Projetual em Design 4  |Pratica Proj. em Design 4 62
Industrial IV Industrial IV
Fotografia 4  |Fotografia em DI 4 62
Modelamento Virtual Il 4 | Modelamento Virtual Il 4 62
Gestao do Design Industrial I 4 | Gestdo do Design Industrial I 3 82
Sistemas e Meios Produtivos I 3 |Sistemas Produtivos 2 52
Topicos Especiais em Design Industrial I 3 | Topicos Esp. em Design 5 ga
Industrial I
Metodologia da Pesquisa Cientifica 3 | Metodol. do Projeto de Graduagéo 2 62




Disciplina Orientada (fase sugestéo) 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucao
72 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design 4 | Prética Proj. em Design 4 7a
Industrial V Industrial V
Administracdo e Empreendimento 4 | Administracdo e Empreendimento 3 52
Custos Industriais Logistica e custos industriais 4 62
Projeto de Graduagdo em Design 4 | Projeto de Graduagdo em Design 4 7
Industrial | Industrial 1
Trabalho de Conclusé&o de Curso | 4 - - -
Matriz Curricular anterior Matriz Curricular aprovada pela Resolucao
82 Fase Design/Design Industrial CONSUNI n° 107/2007
Disciplina Créd |Disciplina Créd | Fase
Pratica Projetual em Design 4 | Prética Proj. em Design 4 ga
Industrial VI Industrial VI
Topicos Especiais em Design Industrial Il 3 |Tépicos Esp. em Design > ga
Industrial I
Projeto de Graduagdo em Design 4 | Projeto de Graduagdo em Design 4 ga
Industrial I Industrial I
Trabalho de Conclusé&o de Curso |l 4 - - -

3. EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE BACHARELADO EM DESIGN

HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO E EM DESIGN INDUSTRIAL DO CENTRO DE ARTES
— CEART DA FUNDACAO UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA - UDESC:

3.1. NUCLEO COMUM AS HABILITACOES DESIGN GRAFICO E DESIGN INDUSTRIAL:

3.1.1. Administracdo e Empreendimento
Ementa: Introducdo a teoria geral da administracdo. Interdisciplinariedade com o design.

Empreendimento administrativo para as atividades do design.

3.1.2. Desenho de Observacado

Ementa: Materiais de desenho. Exercicios enwolvendo a criacdo e expressado gréfica. Desenho
de observacdo de objetos solidos. Estudos e pratica de fatores representativos no desenho:
wlume, claro-escuro, textura e perspectiva. Desenho de formas organicas como elemento para
elaboracdo de desenho de observacdo e de criagdo. Perspectiva e sombras. lluminacéo
artificial, natural e sombra. A cor na perspectiva. Principais elementos no desenho, composicéo
da perspectiva.

3.1.3. Desenho Técnico



Ementa: Instrumentos e materiais do desenho. Caligrafia técnica. Normas de representacéo
técnica. Projecdes ortogonais. Perspectivas isométrica e cavaleira. Vistas auxiliares.
Perspectiva explodida. Cortes e secc¢des.

3.1.4. Design e Sociedade

Ementa: Discussdo dos contextos histéricos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento
da sociologia e do design (a Rewlucdo Francesa e a Rewlucdo Industrial). Estudo dos
aspectos centrais ao funcionamento de uma sociedade, instituicdes sociais, papel social,
normas e valores. Cultura: conceito e objeto. Relagdes do design com a sociologia. Relagdes de
troca entre os meios de produgdo e os diversos segmentos sociais.

3.1.5. Estagio Curricular Obrigatoério

Ementa: Desenwlimento de atividades proprias de um profissional de design em uma
organizagdo, contando com supenisdo de um membro da organizagdo e um professor
orientador.

3.1.6. Estatistica

Ementa: Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e técnicas de
amostragem. Estatistica descritiva: apresentacdo de dados, distribuicbes de freqiiéncia,
medidas de tendéncia central e de dispersdo. Andlise exploratéria de dados. Aplicacdo das
técnicas estatisticas na pesquisa e concepg¢éo de solugdes em design.

3.1.7. Fundamentos da Comunicacéo, Expressdo e Semidtica

Ementa: Historia e ewlugdo dos estudos em comunicacdo. Os diferentes modelos
comunicacionais. Os meios de comunicacdo e a sociedade. A cibernética, os meios de
comunicacdo de massa e os estudos das linguagens. O estudo dos processos de produg¢ao do
sentido. Semiética e as diferentes correntes. Tipos de signos. Simulacro e significacdo nas
midias. Mitos, arquétipos e estere6tipos.

3.1.8. Fundamentos da Linguagem Visual

Ementa: Pardmetros e elementos da linguagem visual (linha, superficie, wlume, luz e cor) e
sua organizacdo compositiva (semelhancas e contrastes, ritmo e propor¢cdes). Percepcéo
visual. Estudo e pratica dos elementos \isuais e sua dindmica 6tica capazes de proporcionar
estruturas de espaco, ritmo, movimento e a relagdo destes com o design. Estudo da natureza e
das caracteristicas das linguagens \isuais (bi e tridimensional) e seus relacionamentos,
trabalhando suas especificidades.

3.1.9. Geometria

Ementa: Solugdo de problemas geométricos. Instrumentos e principios do desenho.
Representacdo de figuras planas. Exatiddo na solucdo de problemas de geometria plana pelo
uso de régua e compasso.

3.1.10. Geometria Descritiva

Ementa: Estudo e aplicagdo de técnicas graficas de representacdo bidimensional de elementos
tridimensionais. Reconstrucdo projetiva do espago. Desenwlvimento projetivo de elementos
espaciais. Analise, sintese e interagdo entre formas.

3.1.11. Histéria do Design

Ementa: Estudo das manifestacdes sociais, politicas, histéricas e culturais da pré-histéria até a
Rewlugédo Industrial, do surgimento do design até a atualidade. Confronto das obras entre si e
das diferentes artes. Confronto dos gostos, estilos, funcdes artisticas, entre diferentes povos, ou
em diversas épocas histéricas ou em grupos sociais distintos.



3.1.12. Mercadologia

Ementa: Ewlucdo do conceito de marketing. Tipos de mercados. Andlise do mercado de
consumo e comportamento do consumidor. Segmentacdo de mercado. Posicionamento de
produtos. Administracdo do composto de produtos: marca e embalagem. Desenwlvimento de
novos produtos.

3.1.13. Metodologia do Projeto de Graduacéo

Ementa: Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatdrio. Hipoteses. Variavel. Métodos
e técnicas da pesquisa cientifica. Verificagdo, refutacdo e corroboracdo. Metodologia qualitativa
e quantitativa. Ciéncia normal e paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracdo do projeto de
pesquisa para o projeto de graduacdo. Abordagem tematica segundo a area de conhecimento:
pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redac&o do projeto.

3.1.14. Perspectiva
Ementa: Desenho de precisdo espacial. Representacdo de objetos tridimensionais em meios
bidimensionais.

3.2. EMENTAS DAS DISCIPLINAS DA HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO:

3.2.1. Computacado Grafica em Design Gréafico |

Ementa: Introducdo a computacdo gréfica. Possibilidades de aplicagdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenwlvimento de construgdes bidimensionais.
Producédo e edicdo de imagens. Saidas para producdo grafica.

3.2.2. Computacédo Grafica em Design Gréfico Il
Ementa: Desenwlvimento de constru¢des editoriais para produgcdo em meio impresso e digital.

3.2.3. Computacdo Gréafica em Design Grafico Il
Ementa: Desenwlvimento de construcdes tridimensionais: sélidos e malhas. Renderizacdo e
animacao.

3.2.4. Desenho Arquitetdnico

Ementa: Formas de representacdo grafica, por meio de documentacdo técnica, referentes a:
dimensdes, nomenclatura, propor¢des, orientacdo das diversas construgcdes da arquitetura.
Desenhos para execugdo, plantas, elevacdes, cortes, detalhes, convengdes, dimensionamento,
especificacdes e revisao.

3.2.5. Desenho de Apresentacéo |

Ementa: Estudo e pratica de materiais expressivos e fatores representativos no desenho.
Exercicios desenwlvendo a expressédo grafica. Conhecimento e utilizagdo de técnicas diversas
aplicadas ao desenho de apresentagcdo. Storyboard. Desenwlvimento das habilidades para
apresentacdo de formas tridimensionais. Materiais para a representacdo grafica de produtos.
Representacdo de materiais e superficies. Exercicios e praticas de desenhos representativos.
Técnicas diversas de renderizagao.

3.2.6. Desenho de Apresentacao Il

Ementa: Elaboracdo de linguagens expressivas individuais. Design de superficie: grafismos,
ilustracBes ou outros tipos de composi¢des para aplicagdo em diferentes tipos de superficies.
Desenhos de apresentacao finalizados.

3.2.7. Ergonomia Aplicada ao Design Grafico (I e Il)
Ementa: Abordagem ergondmica de sistemas. Investigacdo ergondémica. O organismo humano,
biomecanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano. Elementos de



controle e informacdo. Ergonomia na programacdo \isual, nos senicos e no cotidiano.
Ergonomia cognitiva.

3.2.8. Fotografial e ll
Ementa: Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades
de manipulagdo de equipamentos, producédo e registro de imagens. A fotografia e o design.

3.2.9. Gestdo do Design Gréfico (1 e Il)

Ementa: Particularidades do gerenciamento das atividades de design gréfico. Legislacéo,
normas e organismos vinculados ao design grafico. Protecdo legal de projetos. Praticas
profissionais. Interacdo mercadolégica do design (indlUstria — designer - consumidor).
Perspectivas de futuro.

3.2.10. lluminacéao e Aclstica

Ementa: Estudo dos fendmenos elétricos, 6ticos e acuUsticos e das leis que os regem.
Conceitos e andlise dos fendmenos fisicos. Formacgao, producdo e propagacdo da luz e do som
e suas aplicacdes praticas. A ambientacdo e o design.

3.2.11. Introdugéo ao Design Grafico

Ementa: Abordagem dos elementos e &reas de conhecimento que fundamentam o design. A
extensdo do termo estética - autonomia e funcdo do design. Conceitos, teorias e ferramentas de
producdo do design grafico. Bases projetuais. Interfaces do design. Habilitagbes e campos de
atuacéo.

3.2.12. Materiais

Ementa: Conhecimento dos materiais de impressdo grafica. Estudo da correlacdo entre as
propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais, wltado a viabilizacao das aplicacdes
processuais em Design Grafico.

3.2.13. Metodologia do Design Grafico (I e II)
Ementa: Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade. Identificacédo
de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento, acompanhamento e
desenwlvimento do projeto em Design Grafico.

3.2.14. Modelagem em Design Grafico
Ementa: Representacdo tridimensional de objetos pelo uso de materiais adequados a
confeccao de maquetes, modelos, protétipos e elementos de Design Grafico.

3.2.15. Pratica Projetual em Design Gréfico (I, 11, lll, IV, V e VI)

Ementa: Desenwhimento do projeto em Design Grafico de forma préatica. Aplicagdo dos
conhecimentos adquiridos para criagdo e execucdo de projetos. Solugdo para temas propostos,
bem como proposicdo de temas a partir de necessidades, abordando diversos tipos de projetos.
Ewlucdo dos nivweis de complexidade de acordo com a \isdo organica do conhecimento e o
dialogo permanente entre as diferentes areas do saber e fazer ao longo do curso.

3.2.16. Processos Graficos (1 e ll)
Ementa: Conhecimento técnico dos processos de impressdo, gravacdo e materiais utilizados
pelos meios produtivos de Design Gréafico. Pré-impresséo, impressdo e acabamento.

3.2.17. Producédo da Imagem em Movimento (I e II)

Ementa: Estudos fundamentais sobre os meios de producdo, captura, edicdo, registro e
apresentacdo da imagem em movimento, dos efeitos associados e das midias de weiculagcéo
existentes.



3.2.18. Producao e Andlise Gréfica

Ementa: Desenwlimento das habilidades de producdo e andlise grafica. Objetiva preparar o
aluno para o reconhecimento dos fatores produtivos influentes na industria grafica, habilitando-o
a solucionar efou superar os problemas relativos aos meios de producdo. Desenwlver a
capacidade de correlagdo entre a matéria, o processo e a significagcdo do produto.

3.2.19. Projeto de Graduacao em Design Grafico (I e Il)

Ementa: Orientacdo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicagcdo dos conteldos de
modo contextualizado, por meio do aproveitamento das relagBes dos conteddos e dos contextos
com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado. Estabelecer a conexdo entre a
teoria abordada em um projeto de pesquisa e a pratica projetual, uma relacdo ativa entre o
aluno e o objeto de conhecimento.

3.2.20. Tipografia
Ementa: Estudo sobre a ewlucdo da escrita. Anatomia da fonte, familias tipogréficas.
Conceitos, teorias e ferramentas para a estruturagdo da composicéo tipografica.

3.2.21. Tépicos Especiais em Design Grafico (I e Il)
Ementa: Abordagens atualizadas a respeito do design grafico. Aproweitamento de
oportunidades teméticas e disponibilidades de docentes e palestrantes.

3.3. EMENTAS DAS DISCIPLINAS DA HABILITACAO EM DESIGN INDUSTRIAL:

3.3.1. Modelamento Virtual |

Ementa: Introducdo a computacdo grafica. Possibilidades de aplicacdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construgdes bi e tridimensionais.
Desenho técnico computacional.

3.3.2. Desenho de Representacéo |

Ementa: Desenwhimento das habilidades para representacdo de formas tridimensionais.
Materiais para a representacdo grafica de produtos. Representacdo de materiais e superficies.
Composicdo bidimensional. Exercicios e préticas de desenhos representativos. Técnicas
diversas de renderizagéo.

3.3.3. Desenho de Representacgéao Il

Ementa: Técnicas e exercicios de esbogos representativos (sketches) de produtos
industrializados (grafite e cor). Exercicios para estudos de forma em produtos. Aplicacbes de
cor, perspectiva, wlume, textura, materiais e detalhes. Representacfes de projetos acabados.
Representagdes finalizadas.

3.3.4. Desenho Mecéanico |

Ementa: Formas de representacdo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de produtos e
componentes. Cotagem e notas. Elementos de fixacdo moOweis e permanentes. Elementos de
magquinas.

3.3.5. Desenho Mecanico Il

Ementa: Formas de representacdo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de produtos e
componentes. Desenwlvimento e intersecdo de superficies, planificacdo. Desenhos para
execucdo. Desenhos de produtos industriais, conjuntos, componentes e pecas. Gabaritos e
montagens.

3.3.6. Ergonomia Aplicada ao Design Industrial (I e II)



Ementa: Abordagem ergondémica de sistemas. Investigacdo ergonémica. O organismo humano,
biomecanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano. Elementos de
controle e informacdo. Ergonomia do produto, do projeto, nos senicos e no cotidiano.
Ergonomia cognitiva.

3.3.7. Fotografia em Design Industrial

Ementa: Noc¢des basicas de fotografia objetivando o desenwlhvimento das habilidades de
manipulacdo de equipamentos, producdo e registro de imagens. Capacitacdo para a utilizacéo
de recursos fotograficos em modelagens e renderizagBes assistidas por computador.

3.3.8. Gestdo do Design Industrial (1 e II)

Ementa: Particularidades do gerenciamento das atividades de projeto de produto. Legislacéo,
normas e organismos vinculados ao design de produto. Protecdo legal de projetos. Praticas
profissionais. Interagdo mercadolégica do design (indlstria — designer - consumidor).
Perspectivas de futuro.

3.3.9. Introducéo ao Design Industrial

Ementa: Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design.
Habilitagbes e campos de atuagdo. A extensdo do termo estética - autonomia e fungédo do
design. Conceitos, teorias e ferramentas de producéo do design. Bases projetuais. Interfaces do
design industrial.

3.3.10. Logistica e Custos Industriais

Ementa: Estudo econbémico da producdo e do mercado. Conceitos basicos de logistica e
caracterizacdo dos principais componentes da cadeia logistica. Conceito de logistica industrial.
Sistemas Logisticos. Logistica de suprimentos. Logistica de distribuicdo. Custos relativos ao
projeto de produto e a producéo industrial. Custos logisticos.

3.3.11. Materiais (I e Il)

Ementa: Conhecimento cientifico/tecnolégico das principais classes de materiais empregados
em producdo industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compositos), como também de
materiais haturais. Estudo da correlagdo entre a microestrutura, as propriedades e
caracteristicas decorrentes nos materiais, wltado a viabilizacdo das aplicacfes processuais em
Design Industrial. Estudo dos processos de producdo e beneficiamento de matérias primas
(industria de base) e introducdo aos processos de produgdo de produtos acabados,
conjuntamente aos estudos das generalidades e especificidades dos materiais.

3.3.12. Metodologia do Design Industrial (1 e Il)
Ementa: Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade. Identificacdo
de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento, acompanhamento e
desenwlvimento do projeto em Design Industrial.

3.3.13. Modelagem em Design Industrial

Ementa: Desenwlvimento de habilidade para a representacdo tridimensional de formas pelo
uso de materiais plasticos. Representacdo tridimensional de produtos pelo uso de materiais
adequados a confec¢éo de mock-ups, modelos e protétipos.

3.3.14. Modelamento Virtual Il

Ementa: TOpicos especiais de modelagem, renderizacdo, simulacdo e animacdo dentro do
ambiente virtual. Possibilidades de aplicacdo da computacdo no design. Design assistido por
computador. Desenwolvimento de construg@es tridimensionais. Desenho técnico computacional.

3.3.15. Modelamento Virtual Il



Ementa: Manufatura assistida por computador. Desenwlhimento de construcdes
tridimensionais: sdlidos e malhas. Proje¢des ortogonais para documentagéo técnica. Técnicas
de render virtual.

3.3.16. Pratica de Oficina

Ementa: Pratica de utilizagdo de maquinas e equipamentos para a manufatura de objetos,
modelos e protétipos. Processos de fabricagcdo por fundicdo, conformacdo e usinagem.
Operagbes de fabricacdo, acabamento e montagem de objetos.

3.3.17. Pratica Projetual em Design Industrial (I, II, IlI, IV, V e VI)

Ementa: Desenwhimento do projeto de produto de forma pratica. Aplicagcdo dos
conhecimentos adquiridos para criagdo e execuc¢ao de projetos de produto. Solugdo para temas
propostos, bem como proposi¢cdo de temas a partir de necessidades, abordando diversos tipos
de projetos. Ewlucdo dos niveis de complexidade de acordo com a \isdo organica do
conhecimento e o didlogo permanente entre as diferentes areas do saber e fazer ao longo do
curso.

3.3.18. Processos de Producédo Industrial

Ementa: Estudo dos processos de produgdo na indlstria de transformagdo. Estudo dos
processos produtivos das principais classes de materiais empregados em producédo industrial
(metdlicos, poliméricos, ceramicos e compositos) além dos materiais naturais.

3.3.19. Projeto de Graduacgao em Design Industrial (I e II)

Ementa: Orientacdo e avaliagdo da capacidade projetual com aplicacdo dos conteldos de
modo contextualizado, por meio do aproweitamento das relagfes dos conteldos e dos contextos
com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado. Estabelecer a conexdo entre a
teoria abordada em um projeto de pesquisa e a pratica projetual, uma relacdo ativa entre o
aluno e o objeto de conhecimento.

3.3.20. Resisténcia dos Materiais

Ementa: Introdugdo a resisténcia dos Materiais. Célculo de reagcBes e determinacdo de
esforcos solicitantes em estruturas isostaticas. Tensdes, deformacdes, Lei de Hooke,
seguranca. Tracdo e compressao simples: aplicacdo a trelicas simples e tubulagdes. Corte
puro. Figuras planas: centro de gravidade e momento de inércia. Flexdo normal: tensdes
normais e tangenciais. Linha elastica. Tor¢do de barras de secéo circular e anular. Estado duplo
de tenséo. Estado triplo de tenséo. Critérios de resisténcia.

3.3.21. Sistemas Produtivos

Ementa: Estudo e classificagcdo dos sistemas de producdo industrial: visdo do processo e da
cadeia de suprimentos; ciclo de vida dos produtos/desenwolvimento de produtos; gestdo da
qualidade; no¢bes de programacgdo e controle de producdo. Conceitos de qualidade total e
produtividade.

3.3.22. Tépicos Especiais em Design Industrial (I e 1l)
Ementa: Abordagens atualizadas a respeito do design industrial. Aproweitamento de
oportunidades teméticas e disponibilidades de docentes e palestrantes.

4 — SISTEMA DE AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM DO CURSO DE
BACHARELADO EM DESIGN - HABILITAGAO EM DESIGN GRAFICO E EM DESIGN
INDUSTRIAL DO CENTRO DE ARTES - CEART DA FUNDAGCAO UNIVERSIDADE DO
ESTADO DE SANTA CATARINA - UDESC:



A verificacdo da aprendizagem é prevista no plano de ensino de cada disciplina e
disponibilizada aos alunos no inicio do semestre letivo, abrangendo sempre os aspectos de
assiduidade e aproweitamento.

O nimero destas avaliagcbes é definido em cada semestre pelo professor de cada
disciplina, observando um minimo de duas e um maximo de cinco avaliagdes por disciplina,
afora 0 Projeto de Graduacdo que tem como Unica nota aquela definida pela banca de
avaliacdo, sendo que o peso delas para a composi¢cdo da média final é igualmente estabelecido
por professor em seu respectivo plano de ensino.

Séo variadas as formas de avaliagdo, cabendo assinalar aqui as provas escritas e orais,
a redacdo de resenhas e fichamentos de textos, a elaboracdo de projetos, a efetivagcdo de
trabalhos de pesquisas individuais ou em equipe com a apresentacdo oral e/ou escrita, a
realizagdo de oficinas, a participacdo nas atividades propostas em sala de aula, na modalidade
de Educacdo a Distancia e em oficinas, o preparo de relatérios de atividades de campo e,
também, a elaboracdo de ensaios monograficos (no que se inclui o Projeto de Graduacdao em
Design Gréfico e Industrial).

O calculo da média sera feito conforme os pesos das avaliagdes individuais e serdo
compostos segundo regras de proporgdo matematica. A diwlgacdo das notas parciais e finais
sera feita através do sistema informatizado da UDESC.



